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Informacion importante 


Lee cuidadosamente este manual 
antes de usar este programa. Si un 
menor va a usar este programa, las 
instrucciones se las debe explicar un 
adulto. 

Ademas, lee todo el contenido de la 
aplicacion Informacion sobre salud y 
seguridad dentro del menu HOME 
antes de usar este tltulo. 


Para entrar en esta aplicacion, toca 
el icono ! en el menu HOME, luego 
toca Abrir y lee cuidadosamente el 


contenido de cada seccion. Cuando 


hayas terminado, oprime 
para volver al menu HOME. 


Tambien deberias leer 
detenidamente el manual de 
instrucciones de la consola, incluida 
la seccion de informacion sobre 
salud y seguridad, antes de usar 
este programa. 


Ten en cuenta que a menos que se 
indique lo contrario, el termino 
"Nintendo 3DS" incluye todas las 
consolas de la familia Nintendo 3DS: 
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL y 
Nintendo 2DS. 


Informacion importante 

La consola Nintendo 3DS y este 
programa no fueron disenados para 












usarse con dispositivos no autorizados 
o accesorios sin licencia. Su uso 
podria ser ilegal, anula la garantia e 
incumple las obligaciones aceptadas 
en el contrato de uso. Ademas, dicho 
uso podria causar lesiones a ti o a 
terceros y podria causar problemas de 
funcionamiento y/o dano a la consola 
Nintendo 3DS y los servicios 
relacionados. Nintendo (asi como sus 
concesionarios o distribuidores 
autorizados) no es responsable de 
ningun dano o perdida causada por el 
uso de dichos dispositivos no 
autorizados o accesorios sin licencia. 
A menos que se autorice, el copiar 
programas de Nintendo es ilegal y esta 
estrictamente prohibido por las leyes 
de propiedad intelectual tanto 
nacionales como internacionales. Las 
copias de seguridad o de archivo no 
estan autorizadas. 

Nintendo respeta la propiedad 
intelectual de otros, y solicitamos a los 
proveedores de contenido de 
Nintendo 3DS que hagan lo mismo. De 
acuerdo con la Digital Millennium 
Copyright Act (Ley de Derechos de 
Autor del Milenio Digital) en los 
Estados Unidos, la Directiva sobre el 
Comercio Electronic© en la Union 
Europea y otras leyes aplicables, 
hemos decidido adoptar la politica de 
eliminar, bajo las circunstancias 
apropiadas y a nuestro criterio 
exclusivo, cualquier programa para la 
consola Nintendo 3DS que se 
considere infractor de la propiedad 
intelectual de otros. Si crees que tus 
derechos de propiedad intelectual 



estan siendo infringidos, visita 
www.nintendo.com/ippolicy para ver la 
politica completa y conocer tus 
derechos. 


©2014 Pokemon. 

© 1 995-201 4 Nintendo / Creatures 
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Trademarks are property of their 
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a trademark of Nintendo. 
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H Antes de empezar 


Este es el manual de la demo 
especial de Pokemon™ Rub! Omega 
y Pokemon™ Zafiro Alfa. 

♦ Alg unas funciones del juego se 
basan en el reloj interno de tu 
consola Nintendo 3DS. Si usas 
otra consola Nintendo 3DS u otra 
tarjeta SD, o si cambias la 
configuracion del reloj o el 
calendario de tu consola 
Nintendo 3DS, podrias perder el 
acceso a dichas funciones 
tempo ralmente. 

♦ Guardar la partida 

No se puede guardar la partida 
durante el transcurso de la misma. 
Los datos de tu partida quedaran 
guardados automaticamente al 
terminar y ver el final. Si quieres 
interrumpir la partida de forma 
temporal, deja la consola en modo 
de espera. 

♦ No se pueden borrar los datos 
guardados de la demo especial. 

♦ Puedes transferirlos o copiarlos a 
otra tarjeta SD, pero no puedes 
usarlos como copia de seguridad. 

♦ Si se produce un error de 
guardado 
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Si se produce un error al guardar la 
partida, no podras volver a la 
pantalla del titulo. Si ves la pantalla 
que se muestra arriba, pulsa ^p, ® y 
® simultaneamente y sigue las 
instrucciones que veras en pantalla. 


Para evitar perder datos debido a 
acciones realizadas por el usuario, 
no apagues y enciendas la consola 
repetidamente ni saques una 
tarjeta de juego/tarjeta SD 
mientras se guardan los datos. La 
perdida de datos tambien puede 
ser ocasionada por problemas de 
conexion, debido a la presencia de 
polvo o suciedad en los terminales. 
En estas situaciones, los datos no 
podrian recuperarse. 








Introduccion 







Antes de empezar a jugar 



Cuando hayas seleccionado un 
idioma, aparecera la pantalla del 
titulo. Ten en cuenta que no es 
posible cambiar el idioma 
seleccionado una vez que hayas 
guardado la partida. Pulsa 


START 


en la pantalla del titulo para 
comenzar la partida. 



Como jugar 


Controles basicos 4* 


Mover el 
cursor 

0/0 

Seleccionar 


Pasar el texto 


Cancelar una 
accion 

Lb_ 

® 


& Controles del personaje 


* 


Caminar 
























Correr 

Q+® 

Caminar con 
sigilo 

© (mover 
ligeramente) 

Examinar 


Hablar 

Lb_ 

® 


Otros controles £ 


Abrir y cerrar 
el menu 


Regresar a la 

pantalla 

anterior 

L=_ 

Pulsa ® o toca □ 

















Pantallas del juego 







Pantalla del menu 


Pulsa ® durante el juego, siempre y 
cuando no estes combatiendo, para 
que se muestre la siguiente pantalla: 



O Pokemon 


Aqul podras consultar informacion 
sobre los Pokemon de tu equipo, 
cambiar su orden y darles objetos, 
entre otras opciones. 

© Bolsa 



Aqul podras examinar y usar los 
objetos que tengas. Puedes cambiar 
el orden de los bolsillos de la Bolsa 
manteniendo el lapiz tactil sobre un 
icono y arrastrandolo. 



Sobre el VideoNav 

































El VideoNav se muestra en la 
pantalla inferior. Aqui podras ver 
informacion sobre 
Pokemon Rub! Omega y 
Pokemon Zafiro Alfa, sobre los 
controles, etc. 






















Pantalla de combate 
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Como funciona la pantalla de 
com bate 


Al iniciarse un combate, el primer 
Pokemon de tu equipo (el que este 
situado en la esquina superior 
izquierda del menu Pokemon), saldra 
en primer lugar. Todos los Pokemon 
que participen en el combate y no se 
debiliten adquiriran Puntos de 
Experiencia, tanto si derrotas como 
si capturas con exito al Pokemon 
rival. Sin embargo, si todos tus 
Pokemon se debilitan, perderas el 
combate y volveras a donde esta 
Maximo. 



ONombre, sexo y nivel del 
Pokemon oponente 

© PS del Pokemon oponente 

Los PS indican la salud de un 
Pokemon. Si se ven reducidos a 0, 
el Pokemon se debilitara y ya no 
podra seguir combatiendo. 

© Numero de Pokemon oponentes 
©Numero de Pokemon en tu equipo 

© PS de tu Pokemon 


















































©Nombre, sexo y nivel de tu 
Pokemon 

© Barra de Puntos de Experiencia 

Cuando se llene la barra, tu 
Pokemon subira de nivel. 



© Luchar 

Toca este boton para hacer que tus 
Pokemon usen sus movimientos. Los 
Puntos de Poder (PP) determinan las 
veces que puedes usar un 
movimiento en concreto. Si bajan a 
0, no podras volver a utilizar dicho 
movimiento hasta que los recuperes. 

© Bolsa 

Toca este boton para usar algun 
objeto de los que tienes en la Bolsa. 

© Huir 

Toca este boton si quieres huir del 
combate. Ten en cuenta que esta 
opcion no siempre da resultado y 
que es imposible huir de un combate 
contra otro Entrenador. 

Pokemon 

Toca este boton para comprobar los 
datos de los Pokemon de tu equipo 
y para hacer que tomen el relevo en 
co m bate. 
























Enviar a la version completa 






Puedes transferir los objetos y 
Pokemon que obtengas en la demo 
especial de Pokemon Rubi Omega y 
Pokemon Zafiro Alfa a la version 
completa del juego. Esta funcion 
estara disponible una vez que hayas 
visto la escena final de la demo 
especial. 

♦ El numero de veces que hayas 
completado la demo determinara 
los objetos que puedas transferir. 

♦ Solo puedes realizar una 
transferencia al dia. 

♦ Para poder recibir un Pokemon en 
la version completa, necesitas 
haber obtenido previamente la 
Pokedex en tu partida de 
Pokemon Rub! Omega o 
Pokemon Zafiro Alfa. 

Necesitaras la consola 
Nintendo 3DS con la que juegas a 
Pokemon Rub! Omega o 
Pokemon Zafiro Alfa, as! que tenia a 
mano. 

♦ No extraigas la tarjeta SD de tu 
consola Nintendo 3DS. 



Inicia la demo especial en la misma 








consola Nintendo 3DS con la que 
juegas a la version completa. Habla 
con Maximo frente al Centro 
Pokemon y selecciona Enviar a la 
version completa. 



Lee atentamente las explicaciones y 
selecciona el objeto o Pokemon que 
quieres enviar. 



Para recibir los objetos y Pokemon 
en la version completa, selecciona 
Nexo Pokemon en el menu de la 
pantalla del tltulo de la version 
completa. 












































Informacion de asistencia 


Servicio al cliente de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

EE. UU./Canada: 
1-800-255-3700 

Latinoamerica: 

(001) 425-558-7078 




